


Пояснительная записка 

Программа составлена в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами 
дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ 

1. Общие положения. 
В настоящее время содержание, роль, назначение и условия реализации программ 

дополнительного образования закреплены в следующих нормативных документах: 
− Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) "Об образовании в 

Российской Федерации" (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.08.2020); 

−  Комплекс мер по обеспечению реализации Стратегии развития воспитания в Российской 
Федерации на период до 2025 года в системе образования Красноярского края на 2022-2025 

годы; 
 − Методические рекомендации по разработке и оформлению дополнительных 
общеобразовательных программ, г.Красноярск, 2022г Региональный модельный центр 
дополнительного образования детей Красноярского края.  

− Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 30.09.2020 г. №533 «О 
внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 
дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом министерства 
просвещения российской федерации от 09.11.2018 г. №196»; 

− Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019 г. № 467 «Об 
утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования 
детей»; 

− Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 г. № 196 «Об 
утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 
дополнительным общеобразовательным программам»; 

− Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 09.01.2014 г. №2 
«Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную 
деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при 
реализации образовательных программ»; 

− Письмо Минобрнауки России от 29.03.2016 г. № ВК-641/09 «Методические рекомендации 
по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, 
способствующих социально-психологической реабилитации, профессиональному 
самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, 
с учетом их особых образовательных потребностей»; 

− Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 г. № 09-3242 «О 
направлении методических рекомендаций по проектированию дополнительных 
общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) разработанные 
Минобрнауки России совместно с ГАОУ ВО «Московский государственный педагогический 
университет», ФГАУ «Федеральный институт развития образования», АНО ДПО «Открытое 
образование»; 

− Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 28.08.2015 г. № АК-

2563/05 «О методических рекомендациях по организации образовательной деятельности с 
использованием сетевых форм реализации образовательных программ»; 

− Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 г. № 28 
«Об утверждении СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 
организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи». 

2. Характеристика дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ. 
2.1. В тексте Закона № 273-ФЗ «Об образовании в РФ» образовательная программа 

определяется как «комплекс основных характеристик образования (объем, содержание, 
планируемые результаты), организационно-педагогических условий», представленных «в виде 
учебного плана, календарного учебного графика, рабочих программ учебных предметов, 
курсов, дисциплин (модулей), иных компонентов, а также оценочных и методических 
материалов» (гл. 1, ст. 2, п. 9). 



2.2. К освоению программ «допускаются любые лица без предъявления требований к 
уровню образования, если иное не обусловлено спецификой реализуемой образовательной 
программы» (Закон № 273-ФЗ, гл. 10, ст. 75, п. 3). Это могут быть как обучающиеся, 
проявившие выдающиеся способности (Закон № 273-ФЗ, гл. 11, ст. 77), так и с ограниченными 
возможностями здоровья (Закон № 273-ФЗ, гл. 11, ст. 79), занимающиеся как в учреждениях 
общего и дополнительного образования, так и в организациях, осуществляющих 
образовательную деятельность «для глухих, слабослышащих, позднооглохших, слепых, 
слабовидящих, с тяжелыми нарушениями речи, с нарушениями опорно-двигательного аппарата, 
с задержкой психического развития, с умственной отсталостью, с расстройствами 
аутистического спектра, со сложными дефектами и других обучающихся с ограниченными 
возможностями здоровья» (Закон № 273-ФЗ, гл. 11, ст. 79, п. 5). 

2.3. В Федеральном законе № 273-ФЗ выделяется особая группа дополнительных 
общеразвивающих программ, имеющих целью подготовку несовершеннолетних учащихся к 
военной или иной государственной службе, в том числе к государственной службе российского 
казачества (гл. 11, ст. 86). 

2.4. Федеральный закон №273-ФЗ предусматривает возможность реализации 
дополнительных общеобразовательных программ образовательными организациями любого 
типа (дошкольные образовательные организации, общеобразовательные организации, 
профессиональные образовательные организации, образовательные организации высшего 
образования, организации дополнительногообразования, организации дополнительного 
профессионального образования). 

3. Устав МБОУ Шушенская СОШ № 3; 
4. Локальные акты МБОУ Шушенская СОШ № 3 

 

 

Направленность программы – техническая  
Актуальность программы 

С ростом научно - технического прогресса увеличивается поток необходимых базовых 
знаний, преподаваемых в школе. Для их лучшего усвоения, применяются различные системы 
синтеза гуманитарных и технических наук. Считается, что дополнительное образование в 
учебных заведениях системы образования должно ориентироваться на подготовку молодого 
поколения по массовым профессиям, востребованным рынком, в соответствии со своими 
склонностями. Акцент при этом необходимо делать на использование современных 
информационных технологий. 

В этой связи имеет смысл организовать в учебных заведениях фото/видео студии. Трудно 
найти ребёнка, который бы не любил фото и кино. Искусство экрана привлекает детей своей 
зрелищностью, наглядными, легко воспринимаемыми образами. Оно даёт им и героев для 
подражания, и темы для игр. Искусство фотографии позволяет формировать творческие 
способности детей посредством синтеза науки и искусства. Оно дает детям уникальное умение 
видеть красоту в окружающем мире и необычное в обычном. 

Школьная видеостудия, выпускающая видеопродукцию для сверстников – 

благоприятнейшая среда для серьезной профессиональной подготовки нового поколения 
активной молодежи, которая  сочетается с активной социально полезной деятельностью и 
объединяет обучающихся вокруг интересных масштабных дел. 

Дополнительная общеобразовательная программа «Видеостудия» является общекультурной 
модифицированной программой технической направленности. Программа знакомит учащихся с 
современными программными продуктами, развивает конструктивное созидательное 
мышление, воспитывает у школьников коммуникабельность посредством творческого общения 
старших и младших детей в коллективе, оказывает помощь в выборе будущей профессии. При 
составлении и реализации данной программы используются принципы: добровольности, 
демократичности, системности, индивидуализации и дифференциации образовательного 
процесса. Занятия строятся в такой форме, чтобы у учащихся закрепился устойчивый интерес и 
естественное желание к получению новых знаний, чтобы они почувствовали радость и 



удовлетворение от выполненной работы, от преодоления естественно возникающих 
трудностей. Применяются групповые формы работы и индивидуальные консультации. 

Новизна дополнительной общеобразовательной программы 

В настоящее время процесс информатизации проявляется во всех сферах человеческой 
деятельности. Использование современных информационных технологий является 
необходимым условием успешного развития как отдельных отраслей, так и государства в 
целом. Создание, внедрение, эксплуатация, а также совершенствование информационных 
технологий немыслимо без участия квалифицированных и увлечённых специалистов, в связи с 
этим внедрение курса «Основы программирования на языке Python на примере 
программирования беспилотного летательного аппарата» в учебный процесс нова. Новизна 

заключается в освоении современной фото и видеоаппаратуры, программных продуктов. 
Педагогическая целесообразность определяется тем, что в процессе групповой работы 

над проектом происходит развитие коммуникативных качеств школьников. Развитие 
ответственности обучающегося за выполненную работу достигается путем включения каждого 
в проект со своим заданием. Развитие умения обрабатывать различную информацию с 
помощью специальных редакторов достигается в процессе самостоятельной работы каждого 
школьника над индивидуальным заданием. 

 

Цель программы: 

− Развитие творческого мышления, создание условий  для творческой самореализации 
личности  ребенка, его коммуникативных качеств, интеллектуальных способностей и 
нравственных ориентиров личности в процессе создания видеофильмов и 
телерепортажей, изучения лучших образцов экранной культуры. 

− освоение Hard- и Soft-компетенций обучающимися в области программирования и 
аэротехнологий через использование кейс-технологий.  

Задачи: 
− Ознакомление с основами видео творчества, жанрами и направлениями развития мирового 

кино и телевидения.     
− Обучение основам видеосъёмки, видеомонтажа, музыкального сопровождения и 

озвучивания видеофильма. 
− Изучить базовые понятия: алгоритм, блок-схема, переменная, цикл, условия, вычислимая 

функция; 
− Сформировать навыки выполнения технологической цепочки разработки программ 

средствами языка программирования Python; 
− Изучить основные конструкции языка программирования Python, позволяющие работать с 

простыми и составными типами данных (строками, списками, кортежами, словарями, 
множествами); 

− Научить применять навыки программирования на конкретной учебной ситуации 
(программирование беспилотных летательных аппаратов на учебную задачу); 

− Развивать навык пилотирования беспилотных летательных аппаратов (БПЛА) на практике; 
− Прививать навыки проектной деятельности; 
-     Развитие способности к самовыражению и образному восприятию окружающего мира; 
-     Развитие познавательных способностей учащихся. 
-     Развитие устойчивого интереса к киноискусству. 
-     Развитие творческих способностей и художественного вкуса. 
-     Способствовать расширению словарного запаса; 
-     Способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, изобретательности; 
-     Способствовать развитию алгоритмического мышления; 
-     Способствовать формированию интереса к техническим знаниям; 
-     Способствовать формированию умения практического применения полученных знаний; 
-     Сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 

− Сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями;  



       -   Развитие общей культуры и поведенческой этики; 

− Создание психоэмоционального комфорта общения в группе; 
− Развитие умения оценивать собственные возможности и работать в творческой группе;  
− Воспитание личностных качеств: трудолюбия, порядочности, ответственности, 

аккуратности; 
− Воспитание нравственных ориентиров. 

Отличительные особенности дополнительной общеобразовательной программы 

Раздел «Основы программирования на языке Python на примере программирования 
беспилотного летательного аппарата» направлена на подготовку творческой, технически 
грамотной, гармонично развитой личности, обладающей логическим мышлением, 
способной анализировать и решать задачи в команде в области информационных и 
аэротехнологий, решать ситуационные кейсовые задания, основанные на групповых 
проектах. Занятия по данной программе рассчитаны на общенаучную подготовку 
обучающихся, развитие их мышления, логики, математических способностей, 
исследовательских навыков 

Возраст детей, участвующих в  реализации дополнительной  общеобразовательной 
программы: 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы:  10- 15лет. 
Сроки реализации программы обучения:  1 год 

Группа обучения комплектуется в количестве 10-12 человек. 
Условия набора детей в коллектив: принимаются все желающие, не имеющие медицинских 
противопоказаний.  

Срок реализации: занятия группы проводятся 2 раза в неделю, 1 – 1 час, 2 – 2 часа с 
перерывом 15 минут.  3 часа (108 часов в год).  

Формы и режим занятий 

Возможные формы организации деятельности учащихся на занятии: 
- индивидуальная; 
- групповая; 
- фронтальная; 
- индивидуально-групповая; 
- работа по подгруппам; 

Практико-теоретическая. 
Теоретические сведения о предмете сообщаются в форме познавательных бесед 

продолжительностью не более 20-25 минут на каждом двухчасовом  занятии.  Это беседы с 
одновременной демонстрацией деталей, приборов, программных продуктов с вопросами и 
ответами, иногда обсуждениями. Большую часть необходимых теоретических знаний учащиеся 
получают при монтаже видеофильма. 

Практическая. 
Реализация приобретенных теоретических знаний осуществляется при написании 

сценария будущего видеофильма, поиске материалов для его оформления, его 
непосредственной видеосъемки и обработки полученных медиаматериалов. 

Индивидуальная. 
Разновозрастный коллектив предполагает разноуровневое обучение, поэтому задания 

подбираются индивидуально каждому воспитаннику с тем, чтобы обеспечить успешность их 
выполнения. 

Проектная. 
Предусматривает работу по персональным проектам.  
 Результативность определяется: 
-просмотром промежуточных и конечных медиаматериалов. 
- демонстрацией смонтированных видеофильмов 

- конкурсом видеороликов на заданную тему. 
 

 



Ожидаемые результаты: 
− освоение основных профессии в видеостудии; 
− правильность написания сценария; 
− первоначальные навыки обращения с доступным техническим оснащением; 
− учащиеся будут уметь подбирать аудиофон к видеоряду и т.д.; 
− учащиеся научатся писать заметки для монтажа; 
− учащиеся научатся находить нужный материал по выбранной теме; 
− освоят навыки редактирования материала. 
− учащиеся освоят виды медиа информации, методы обработки медиа информации; 
− планировать, редактировать, корректировать, верстать видеофрагменты; 
− уметь работать в кадре. 

знать: 
− основные алгоритмические конструкции; 
− принципы построения блок-схем; 
− принципы структурного программирования на языке Python; 
− что такое БПЛА и их предназначение. 

уметь: 
− составлять алгоритмы для решения прикладных задач; 
− реализовывать алгоритмы на компьютере в виде программ, написанных на языке Python; 
− применять библиотеку Tkinter; 
− отлаживать и тестировать программы, написанные на языке Python; 
− настраивать БПЛА; 
− представлять свой проект. 

владеть: 
− основной терминологией в области алгоритмизации и программирования; 
− основными навыками программирования на языке Python; 
− знаниями по устройству и применению беспилотников. 

 

  Способы определения результативности программы 

− написание и защита проекта; 

− тестирование по программированию на языке Python, защита результатов выполнения 
кейса № 4, групповые соревнования; 

− публичная презентация;  
− решение кейсов командами. 

 

Учебно-тематический план 

№ Темы общее кол-во 

часов 

теория практика 

1. Вводное занятие 1 1 
 

2. Блок 1. Основы видеосъемки и видеомонтажа 33 16 17 

3. Блок 2. Введение в программирование 14 6 8 

4. Блок 3. Tkinter. Программирование GUI на 
Python. 

20 6 14 

5. Блок 4. Основы программирования 
автономных квадрокоптеров 

40 9 31 

 
Всего 108 38 70 

Содержание программы 

Вводное занятие (1 час).  
Блок 1. Основы видеосъемки и видеомонтажа (33 часа). 
Вводное занятие. 



Теория. Беседа о любимых фильмах и передачах. Знакомство с планом работы кружка. Кино и 
фотография как вид искусства. Правила техники безопасности. Просмотр фрагментов фильмов 
разных жанров. Знакомство с творчеством   лучших фотографов. 
Цели и задачи видеостудии. 
Теория. Цели и задачи видеостудии. Структура фото-видеоинформации.   
Практика. Первые тренировочные фото-видеосъёмки. 
Работа над сценарием. 
Теория. Сюжет и сценарий видеофильмов. Значение сюжета, его разработка. 
Практика. Написание сценария видеофильма. Видеосъёмки. 
Профессия фотографа и оператора. 
Теория. Профессия оператора и фотографа – между техникой и искусством 

Практика. Видеосъёмки. 
Цифровой фотоаппарат 

Принцип работы цифрового фотоаппарата. Устройство и режимы цифрового фотоаппарата. 
Ручная настройка фотоаппарата. Фокусировка. 
Основы фотографии 

Выбор сюжета и точки съемки. Принцип света и тени. Съемка пейзажа. Портретная съемка. 
Групповая съемка. «Золотое сечение». Репортаж. Основные ошибки начинающих фотографов. 
Подготовка съемок. 
Теория. Подготовка съемок: сбор информации; подготовка объекта; подготовка участников. 
Практика. Видеосъёмки. 
Техника и технология видео-фотосъемки. 
Принцип работы цифрового фотоаппарата. Устройство и режимы цифрового фотоаппарата. 
Ручная настройка фотоаппарата. Фокусировка. 
Использование в фильме фотографий и других изобразительных материалов. 
Практика. Видеосъёмки. Фотосъёмки. Подбор материала. 
Видеомонтаж. 
Теория. Творческие и технологические основы монтажа. 
Приемы монтажа. «Черновой» и «чистовой» монтаж. 
Линейный и нелинейный монтаж. Виды монтажа, его цели (технический, конструктивный, 
художественный). 
Программы MAGIX Видео делюкс (Video Deluxe), Киностудия Windows Live. 
Практика. Монтаж отснятого материала. 
Звук в видеофильме 

Теория. Звук в видеофильме: речь, музыка, шумы, создание фонограммы видеофильма; основы 
записи и воспроизведения звука 

Практика. Наложение звука и звуковых эффектов на смонтированный фильм. 
Вывод фильма. 
Теория. Вывод фильма. Форматы вывода фильма. Создание DVD-диска с меню. Создание 
видеофайла MPEG2. Создание видеофайла MPEG4. Конверторы. 
Практика. Вывод фильма в нескольких форматах. 
Заключительное занятие. Защита проекта. 
Теория. Диагностика. Подведение итогов работы за год, поощрение наиболее отличившихся, 
обсуждение планов на летний период и следующий учебный год. 
Блок 2. Введение в программирование (14 часов). 
Кейс 1. «Угадай число» 

При решении данного кейса обучающиеся осваивают основы программирования на 
языке Python посредством создания игры, в которой пользователь угадывает число, заданное 
компьютером. 

Программа затрагивает много ключевых моментов программирования: конвертирование 
типов данных, запись и чтение файлов, использование алгоритма деления отрезка пополам, 
обработка полученных данных и представление их в виде графиков. 
Блок 3. Tkinter. Программирование GUI на Python (20 часов). 



Кейс 2. «Спаси остров» 

Кейс позволяет обучающимся поработать на языке Python со словарями и списками; 
изучить, как делать множественное присваивание, добавление элементов в список и их 
удаление, создать уникальный дизайн будущей игры. 
Кейс 3. «Калькулятор» 

При решении данного кейса учащиеся создают первое простое приложение калькулятор: 
выполняют программную часть на языке программирования Python и создают интерфейс для 
пользователя при помощи библиотеки Tkinter. 
Блок 4. Основы программирования автономных квадрокоптеров (40 часов).  
Кейс 4. Программирование автономных квадрокоптеров 

Роевое взаимодействие роботов является актуальной задачей в современной 
робототехнике. Квадрокоптеры можно считать летающей робототехникой. Шоу 
квадрокоптеров, выполнение задания боевыми беспилотными летательными аппаратами - такие 
задачи решаются с помощью применения алгоритмов роевого взаимодействия. 

Данный кейс посвящен созданию шоу коптеров из 3х бпла выполняющих полет в 
автономном режиме. Обучающиеся получат первые навыки программирования технической 
системы на языке Python. Познакомятся с алгоритмами позиционирования устройств на улице и 
в помещении, а также узнают о принципах работы оптического распознавания объектов. 
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Материально-технические условия реализации программы 

Аппаратное и техническое обеспечение: 
Рабочее место обучающегося:  
ноутбук: производительность процессора (по тесту PassMark - CPU 

BenchMarkhttp://www.cpubenchmark.net/): не менее 2000 единиц; объем оперативной памяти: не 
менее 4 Гб; объем накопителя SSD/еММС: не менее 128 Гб (или соответствующий по 
характеристикам персональный компьютер с монитором, клавиатурой и колонками).  
рабочее место преподавателя:  
ноутбук: процессор Intel Core i5-4590/AMD FX 8350 аналогичная или более новая модель, 
графический процессор NVIDIA GeForce GTX 970, AMD Radeon R9 290 аналогичная или более 
новая модель, объем оперативной памяти: не менее 4 Гб, видеовыход HDMI 1.4, DisplayPort 1.2 
или более новая модель (или соответствующий по характеристикам персональный компьютер с 
монитором, клавиатурой и колонками); 
компьютеры должны быть подключены к единой сети Wi-Fi с доступом в интернет; 
презентационное оборудование (проектор с экраном) с возможностью подключения к 
компьютеру — 1 комплект; 
флипчарт с комплектом листов/маркерная доска, соответствующий набор письменных 
принадлежностей — 1 шт.; 
квадрокоптер; 
Wi-Fi роутер. 
Видеокамера. 
 

Программное обеспечение: 
компилятор Python 3.5; 

веб-браузер; 
пакет офисного ПО; 

программа для видеомонтажа. 
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